
Technik Shepard (ich) Grunt Samara Miranda Legion Thane Garrus Jacob Tali Mordin Zaeed Jack (Zero)

Klasse

Werfen
Warp

Ziehen
Schockwelle

KI-Hacken
Verbrennung
Kapfdrohne
Überlastung

Betäubungsschuß

Disruptor-Mun 
Kyro-Mun

Brand-Mun

Bonuskräfte

Schwere Pistole
Schrotflinte

Maschinenpistole
Sturmgewehr

Präzisionsgewehr
Schwere Waffen

Schilde

Waffen-Kraft

Biotik 

Synthetik-Feinde

Organische Feinde

Technik Waffen Biotik Biotik Techniik Biotik Technik Biotik Technik Technik Waffen Biotik

Werfen + Werfen +
Warp Warp +

Ziehen + Ziehen + Zug-Feld
Schockwelle

Ki-Hacken Ki-Hacken + Ki-Hacken +
Verbrennung Verbrennung +

Drohne + Drohne Expl.
Überlastung Überlastung

Betäubung Betäubung-Welle Kyro-Strahl + Betäubung

Disruptor + Disr-Team
Kyro 

Brand-Team Brand-Team

Tarnung Verstärkung Aufspalten Schmettern Geth-Schilde Schredder-Mun Panzerbr. Mun Barriere Energieentzug Neuralschock Inferno-Granate Warp-Mun

X X X X X X
X X X X

X X X X X
X X X X X

X X X X X
X

X X X X X X

X X X X X X

X X X X

Leader Leader Leader Leader

X X X X X X

X X X X X X X

Mass Effect 2: Squad
Allgemeine Hinweise: Diese Liste ist natürlich nur begrenzt richtig, da ja jeder eine andere Klasse spielt und sein Team anders ausgebildet hat. Allerdings kann man so gut sehen, wer welche Spezialitäten hat. 
So kann auch die Auswahl,  wen man in welche Mission mitnimmt etwas vereinfacht werden. Mir hat diese Seite zumindest geholfen. Ich finde Übersichten einfach Klasse :-)


